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" q CPR de Caminomorisco Gonssleriado Educasien. Clancla
R Curso 2024/2025

CAMINOMORISCO , ,
http://cprcaminomorisco.educarex.es

Curso: POPULAR GAMES

JUSTIFICACION:

La ensefanza y el aprendizaje de lenguas extranjeras se han convertido pues en un objetivo educativo ya que,

por una parte, contribuyen a la educacion integral del alumnado y, de otra, fomentan el entendimiento entre
pueblos y la relaciéon con culturas diferentes.Asi pues, desde el CPR de Caminomorisco, proponemos esta
actividad Linguistica para el profesorado que quiera mejorar o mantener su nivel de destreza en Inglés, a través

del conocimiento de juegos populares de la cultura, las fiestas, etc. de paises angléfonos.

OBJETIVOS:
v' Familiarizar a los profesores con una variedad de juegos tradicionales ingleses adecuados para el

aprendizaje de idiomas.

v' Explorar las ventajas pedagdgicas de incorporar juegos a las clases de inglés. Desarrollar  habilidades

practicas para adaptar y facilitar juegos para diferentes niveles lingiisticos y contextos de clase.

v' Fomentar la innovacion y la confianza para poder crear nuevos materiales.

v' Crear una coleccion de materiales de juego listos para usar e ideas para las clases.

v" Reforzar las competencias idiomaticas para una correcta comunicacion en inglés.
£

v' Utilizar diferentes estrategias para poner en practica en el aula las destrezas adquirid

v' Utilizar los recursos de los que disponemos para avanzar en el dominio del idioma.

v"Interactuar en diferentes situaciones comunicativas.
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CONTENIDOS:

v

v

v

v

Contextualizacién de los juegos en relacion con diferentes culturas de habla inglesa de todo el mundo.

Descripciones e instrucciones de distintos tipos de juegos: juegos de palmas vy fisicos, juegos de mesa,

juegos de cartas y juegos de equipo.

Entonacién, acentuacién, ritmo, pronunciacion y enfoque léxico y gramatical.
Planificacion de clases utilizando juegos para diferentes niveles y habilidades.
Produccion de material.

Preparacién y participacién en recreaciones, juegos y actividades en grupo disfrutando, etc.

Novedosos recursos linguisticos.

DESTINATARIOS Y CRITERIOS DE SELECCION::

El niumero maximo de admitidos sera de 18. Si el niUmero de solicitudes fuese superior al de plazas convocadas,

se seguira el siguiente orden de seleccion: 1. Profesorado en activo de centros del ambito del CPR

de

Caminomorisco, de la especialidad de inglés. 2. Profesorado en activo de centros del ambito del CPR

de Caminomorisco, de cualquier especialidad 3. Otros docentes en activo de centros publicos de Extremadura

de la especialidad de Inglés. 4. Otros docentes en activo de centros publicos de Extremadura de cualquier

especialidad. En el caso de que el niumero de solicitudes excedan el numero de plazas ofertadas, la seleccion de

participantes se establecera a través de un listado por orden alfabético de solicitantes comenzando con la letra

"S", segun la Resolucion de 20 de marzo de 2023 de la Direccién General de Funcién Publica.

PONENTES
Jane Marshall

LUGAR, DURACION Y HORARIO

El curso tiene 9 horas de duracién equivalente a 1 créditos de formacion.
La actividad se desarrolara los dias: 5, 12 y 19 de mayo.
Lugar de celebracién: CPR CAMINOMORISCO

Horario: 16:30-19:30
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METODOLOGIA:

La propuesta metodoldgica sera activa y participativa en torno a los siguientes puntos:
v' Aprendizaje experimental: Los profesores participaran activamente y dirigiendo juegos.

v'  Talleres interactivos: Las sesiones incluirdn juego, trabajo en parejas, discusiones en grupo,

retroalimentacion entre companieros y adaptacién colaborativa de juegos.

v" Componente escrito: Después de cada sesion, los participantes documentaran las instrucciones del juego,

las variaciones y los objetivos linguisticos para crear un recurso compartido

v" Cada sesion incluira

> juegos de calentamiento
> introduccién de juegos para jugar y aprender
> debate sobre como adaptar o desarrollar estos juegos en funcién de la edad, el nivel y el

enfoque lingdiistico.

> invencién de un nuevo juego
> actividad de escritura individual y colectiva para recopilar un recurso de materiales
> recapitulacion y reflexion

COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE:

22.A.1.1. 6.3.A.1.1.

INSCRIPCIONES:
El plazo de recepcién de inscripciones termina el 04/05/2025 y la lista se publica el 05/05/2025.
https://inscripciones.educarex.es

ASESOR RESPONSABLE:
Jesus Miguel Barbero Barbero. Teléfono: 927015889. E-mail: jesusbarbero15@educarex.es

EVALUACION y CERTIFICACION:

Tendran derecho a certificado todos los participantes que superen el 85% de asistencia (D.O.E. 04/11/2000). Se
evaluara la cualificacién en la adquisicion de los contenidos abordados, mediante el analisis de las practicas
propuestas por el ponente y desarrolladas por los asistentes en el trascurso de la actividad. Para finalizar la
accion formativa, los participantes cumplimentaran un cuestionario de evaluacion on-line.
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